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Prologo

DEBIDO A MI ACTTIVIDAD COMO ARTICULISTA estoy acostumbrado a ver todo lo que
aparece sobre programacion en el mercado editorial. Para elaborar una de las seccio-
nes de las que soy responsable en una conocida revista, leo y evalio bastantes libros
cada mes. Esto tiene su parte buena y su parte mala. Como en botica, me encuentro
de todo: los hay buenos y entretenidos, buenos aunque “sesudos” o aburridos vy, por
supuesto, malos y ademas aburridos (normalmente ambas cosas van de la mano:
todavia no he encontrado uno que sea divertido a pesar de ser poco didactico). Sin
duda el libro que tiene delante pertenece a la primera categoria.

A lo largo de su medio millar de paginas, “La Cara Oculta de CH#” presenta al pro-
gramador con todos los conceptos utiles para crear aplicaciones empresariales
orientadas a datos con C# y la plataforma NET. Se estudia todo lo necesario para
crear este tipo de desarrollos, desde la capa de datos (SQL Server) hasta la de pre-
sentacion, pasando por la creacién de componentes de negocios basada en compo-
nentes. Por supuesto un libro que pretenda ser realista y practico no puede dejar de
lado la comunicacién entre todas estas capas. Con las ensefianzas del libro seremos
capaces de crear aplicaciones distribuidas cuyos componentes residen en diferentes
maquinas repartidas por un edificio, una red corporativa o por todo el planeta.

Y ademas es un libro muy ameno. Cualquier cosa que escriba Ian Marteens lo es. Es
muy complicado redactar un libro técnico sin resultar aburrido o cuando menos
excesivamente sistematico. La propia naturaleza de los temas es casi la que te con-
duce a ello. Sin embargo lan, con su gran cultura y sentido del humor, lo consigue.
Sélo hay que leer el primer parrafo de este volumen para darse cuenta: “Con fre-
cuencia me visita un suefio, en el que encuentro la Biblioteca de Todas las Respues-
tas, siempre escondida en la sombra de una callejuela...”. No me negara que esto es
literatura. Lo cierto es que tardé mas de lo que pensaba en escribir este prélogo por-
que me costaba desengancharme de la lectura. En ocasiones incluso me he llegado a
reir (no solo sonreir) con los comentarios e historias que se cuentan. Pero no se deje
engafiar por mi: se trata éste de un libro muy serio, fruto de la experiencia con el que
aprendera mucho, que es fundamentalmente de lo que se trata.

José Manuel Alarcén Aguin (www.krasis.com) es ingeniero industrial y
especialista en consultoria de empresas. Ha publicado mas de doscientos articulos
en revistas técnicas y es autor de varios libros sobre informatica e ingenierfa.
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ON FRECUENCIA ME VISITA UN SUENO, en el que encuentro la Biblioteca de

Todas las Respuestas, siempre escondida en la sombra de una callejuela de To-
ledo, Zaragoza o Pamplona; la ciudad cambia cada noche, pero los demis detalles
permanecen. Tras sobornar al guardia con una moneda de cobre oxidada, logro en-
trar y pasearme entre sus infinitas estanterfas. Hojeo un libro tomado al azar: descu-
bro el nombre de la ciudad donde se refugié Cain tras asesinar a su hermano, y el de
la extrafia raza a la cual pertenecian sus habitantes. En otro tomo encuentro la de-
mostracién original del Teorema de Fermat, escrita en los margenes y tan sencilla
como respirar. También me sorprende conocer que, en un remoto valle entre mon-
tafias de la lejana Asia, sobrevive un misterioso pais asolado por dragones, y que hay
un rey dispuesto a dar la mano de su hija al valeroso caballero que mate a la Serpiente
de Fuego y restaure la paz en su reino.

Finalmente despierto. No puedo recordar las respuestas. La sensacién de pérdida me
acompafiara durante el resto del dia...

¢Por qué otro libro?

Escribo este libro principalmente porque la Biblioteca de Todas las Respuestas sélo
puede construirse trozo a trozo. Y también por dinero, pot supuesto, aunque no es lo
mas importante, créame. Hay muchas otras formas mejores de ganarlo al alcance de
un informatico.

Es cierto que hay, en estos momentos, abundancia de libros sobre C# y la plataforma
NET, pero la mayoria de ellos padecen uno de dos problemas. El primero de ellos:
necesariamente, los libros de la primera generaciéon de una herramienta de desarrollo
suelen pecar de muy generales o de muy especializados. O intentan explicar el Uni-
verso en trescientas paginas, incluyendo el funcionamiento de los quarks y los cajeros
automaticos, o dedican ochocientas a la descripciéon de la psicologia sexual de la
hormiga pocha (si es que existe tal especie). Si, es verdad que La Cara Oculta es un
libro especializado, pero hay especializaciones practicas. He intentado combinar los
temas que he considerado basicos que un programador necesita para escribir aplica-
ciones de bases de datos: programacién SQL en el servidor de datos, programacion
con ADO.NET para la capa intermedia y para la presentacion, y elementos de pro-
gramacién remota, como .NET Remoting y Servicios Web para unir estas capas. Es
el lector quién deberd decidir si me he equivocado o no.

El otro problema de la primera generacién de libros sobre NET es que han sido
escritos, en su mayotia, por programadores con experiencia previa en Visual Basic o
Java... o en cosas ain peores que prefiero no imaginar. Nunca es tarde para arrepen-
tirse de un pecado, pero muchos de estos libros arrastran técnicas malvadas fruto de
la larga cohabitacién con el Lado Oscuro de la Fuerza. ¢;No me cree? Abra cualquier
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libro que tenga a mano, y cuente las instrucciones try/finally, o su variante especiali-
zada using, que encuentre. Descubrira la existencia de un mundo idilico en el que
nunca ocurren excepciones y en el que los programas disfrutan de recursos infinitos.

Este humilde autor ha tenido la suerte de programar durante todos estos afios en
Delphi, un lenguaje disefiado por Anders Hejlsberg, el creador de C#. Hay una con-
tinuidad entre estos dos lenguajes en muchos aspectos del disefio, y es mucho mas
sencillo saltar a C# desde Delphi que desde cualquier otro punto de partida.

Agradecimientos

En parte, este libro es un humilde homenaje al trabajo de Anders Hejlsberg, y al
grupo de talentos quizas menos conocidos que trabajaron con él primero en Delphi,
y ahora en C# y la plataforma .NET. Soy un mal bicho que, lamentablemente, perdié
sus héroes en su lejana adolescencia. Pero no dejo de reconocer y admirarme de que
el trabajo de un pufiado de personas me haya ofrecido una buena forma de ganarme
el sustento durante tantos afios, ademas de una buena racién de momentos de alegria
intelectual.

Quiero reconocer y agradecer el trabajo de revisién del manuscrito original, por
Carmelo Nieto, un viejo amigo (que no es lo mismo que un amigo viejo). Carmelo se
ha enfrentado a un problema importante: s6lo un par de semanas para leerse el libro
de arriba abajo. A pesar del poco tiempo, sus consejos me han ayudado a datle una
estructura mas solida a la linea argumental. Cualquier error que haya persistido es
responsabilidad mia, que he seguido escribiendo y afiadiendo erratas sobre el material
ya revisado.

Maite y Marfa del Carmen han sido otra vez cémplices necesarias de este acto delic-
tivo. Sin la organizacién casi prusiana de mis actividades por parte de Marfa, no ha-
bria encontrado el tiempo necesario para sentarme a escribir. Y gracias al apoyo y
comprensioén por parte de Maite no he abandonado este proyecto en ninguna de las
muchas ocasiones en que me pudo el cansancio y el desanimo.

Agradecimientos muy especiales

Me enteré de la existencia de las gallinas de Jeric6 gracias a Porfae Lucis, una traduc-
ci6én parcial, publicada en 1516, de un oscuro tratado cabalistico llamado Schaare ora.
Luego, la curiosidad me hizo buscar mds pistas, y éstas acudieron en tropel: una
breve mencién en la Historia Natural de Plinio, un informe sobre las excavaciones
arqueoldgicas en un yacimiento canadiense pre-Clovis, un intrigante y poco conocido
pasaje de William Blake... De las ruinas de Jericé a las civilizaciones del valle de Ha-
rappa, desde la primera Babilonia hasta nuestros dfas, estas aves de la Mesopotamia
han estado presentes, siempre discretamente, en cada avance cientifico o humanis-
tico, en cada acontecimiento histérico, incluso en el origen de monarquias y naciones.
Hay autores que han llegado a sugerir que el gallo, el simbolo de la nacién francesa,
es en realidad el hijo de una gallina de Jericé...
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A estas sufridas pero sublimes amigas y compafieras de la Humanidad, dedico este
libro. Sin ellas, nunca habtia sido escrito.

Tan Marteens

WWWw.marteens.com
Madrid, octubre de 2003
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